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I П1 Уводно предавање уторак 7.10.

12:00-14:00

Студио 22 2 М. Ђукић
II П2 Историја визуелних ефеката уторак 14.10. Студио 22 2 М. Ђукић
III П3 Историја визуелних ефеката уторак 21.10. Студио 22 2 М. Ђукић
IV П4 Историја визуелних ефеката уторак 28.10. Студио 22 2 М. Ђукић
V П5 Разлика између SVFX и VFX уторак 4.11. Студио 22 2 М. Ђукић
VI П6 Разлика између SVFX и VFX уторак 11.11. Студио 22 2 М. Ђукић
VII П7 Улога SVFX у филмској нарацији уторак 18.11. Студио 22 2 М. Ђукић
VIII П8 Улога SVFX у филмској нарацији уторак 25.11. Студио 22 2 М. Ђукић
IX П9 Основе планирања SVFX уторак 2.12. Студио 22 2 М. Ђукић
X П10 Основе препродукције за SVFX уторак 9.12. Студио 22 2 М. Ђукић
XI П11 Основе препродукције за SVFX уторак 16.12. Студио 22 2 М. Ђукић
XII П12 Процена буџета SVFX уторак 23.12. Студио 22 2 М. Ђукић
XIII П13 Прављење временског плана за SVFX уторак 30.12. Студио 22 2 М. Ђукић
XIV П14 Интеграција SVFX уторак 13.1. Студио 22 2 М. Ђукић
XV П15 Интеграција SVFX уторак 20.1. Студио 22 2 М. Ђукић




